LANEKO BIDE SEGURTASUNA
SEGURIDAD VIAL LABORAL
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PROGRAMAS DE TV
DOCUMENTALES
CINE DE FICCION
CINE DE ANIMACION
CONTENIDOS XR
EVENTOS

MUSEOQS, Cl
PROYECTOS DE I+D
APPS
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NUESTRA IDENTIDAD. EDUTAIMENT

saletika
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Pensamos una IDEA.

Que desarrollamos de forma CREATIVA.
Con metodologia de LECTURA FACIL.
Transformando un STORYTELLING en
INMERSIVE STORYTELLING.

A través de NUEVAS TECNOLOGIAS XR.
Creando nuevas EXPERIENCIAs.
ACCESIBLES.

Que aportan CONOCIMIENTO.

Que perdura en la MEMORIA.




EL RETO

Transformar un curso tedrico en una experiencia
de lectura facil

Que permitiera la inmersion y la experiencia
que fuera pedagodgica

qgue evaluara los conocimientos

que el aprendizaje obtenido perdurara
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Que fuera accesible a todos los publicos
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EL PROYECTO

v App para Android e los.
v Con un menu interactivo que incluye 8 tematicas.
v/ Cada una de ellas con:

, , NEUMATICOS
 Untemario en video
* Un test de evaluacion de conocimientos TEST
previos o adquiridos
* Una experiencia inmersiva en forma de VR, CONTENIDO

Cardboard, 3609, interactiva

EXPERIENCIA INMERSIVA
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EL LEITMOTIV. IMMERSIVE STORYTELLING

* Creamos un Centro de Investigacion de Accidentes de Trafico Virtual, en 3D.

* Generamos un accidente virtual.

* Investigamos casuisticas diferentes que podrian estar detrds de ese accidente.
* En 8 bloques tematicos.
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EL LEITMOTIV. IMMERSIVE STORYTELLING

Neumaticos

Distracciones

Velocidad

Estrés

Enfermedades, farmacos y otras substancias
Fatiga y sueio

Elementos de seguridad
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Conduccion preventiva
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